Taktika miiveletek alkalmazasa az Airsoftban

Bevezetés:

Az alabbi ismertetd az airsoftban alkalmazott taktikak, védelmi és tamado muveleteket
probalja meg roviden Osszefoglalva, mindenki altal érthetden ismertetni. Az elsd részben
roviden a csapat felépitésével, leirasaval foglalkozom, késébb pedig részletesen ismertetem a
terepen, és épiiletben alkalmazhaté harcmodorokat.

A csapat:

A jO csapat a kulcsa mindennek. A j6 csapatszellem kialakitasdhoz azonban rengeteg idore,
gyakorlasra, és 0sszeszokdsra van sziikség. Mindezekutdn roviden k6zlom a csapatok
altalanos felépitését.

A parancsnok: (Commander)

Legfontosabb feladata az osztagok, egység koordinalasa. Hidnyaban, vagy ha nem jol teszi a
dolgat, megnd az osztagparancsnokok terhe. Helyettese altalaban az els6 osztag parancsnoka.

Osztagparancsnok: (Squad leader)

Az osztagparancsnok/osztagvezetd felel az osztag koordinalasaért, 6 tartja a kapcsolatot a
parancsnokkal. Kérhet tSle utanpétlast, felderitést, erdsitést stb. O kapja meg a feladatokat
tdle, amit aztan kijelolhet az osztagnak, vagy maga hatarozza meg a célt. Akkor legyél
osztagparancsnok, ha uigy gondolod el tudod latni ezt a feladatot. (Vagy ha nincs mas
jelentkezo).

Jatékos: (Squad member)

Az osztag tagjai a parancsnokuk utasitasait kovetik. Ez ugyan csak egy taktikai szimulacids
Jaték, és egy jo csapatban meg lehet besz¢lni, mit csindljanak, mégis 6 a parancsnokod. Ha
utasitast ad, engedelmesked;j! Majd utana megbeszélitek. Ha az osztagparancsnok emberei
nem engedelmeskednek, akkor oda az egész csapatmunka. Szamit rad, és ha mindenkire oda
kell kiilon figyelnie, akkor nem lesz ideje arra, ami a dolga lenne. Ne feledd, 6 is ott van
melletted a terepen, ra is 10nek!

Egy Airsoftos osztag altalanos felépités:
e 116 parancsnok
e 116 osztagparancsnok (16vész)
o 716 jatékos (416 16vész, 16 tdmogato, 10 mesterlovész + 16 segitd)

Természetesen ezek az ardnyszamok nincsenek kébe vésve, és a jatékosok szamanak illetve a
csapatok kialakitasdnak fliggvényében is valtozhatnak.

A Kommunikacio:

A kommunikacié a csapatjaték alapja. A legelterjedtebb a kozvetlen beszéd mellett a radion
illetve kézjelekkel valé kommunikacié. A kézjelekkel valé6 kommunikécio az egyik jo
megoldas akkor, amikor nem akarjuk elarulni mas (az ellenség) szamadra taktikai
szandékainkat. Csendesebb és gyorsabb a radiés kommunikéacional, mivel a legtobb esetben
nincs mindenkinél radi6. Harc kozben, ha az egyik tarsad jelez valamit, azt mindenki latja és



végre tudja hajtani azonnal. Sok bonyolultabb esetben azonban a szébeli kommunikécio
elengedhetetlen.

Ne besz¢lj feleslegesen! Ha kozvetlen harcérintkezésben, vagy tliz alatt vagy, szoritkozz a
legsziikségesebbre! Ha lesz egy kis nyugalom, raérsz tarsalogni. Csak zavarod a tobbieket,
meg ugysem érnek ra massal foglalkozni.

Hasonldan az érthetdség is tobbnyire jo, ezért elég elmondani egyszer. Ha valami kiilonosen
fontos, akkor mondd el elsdre is kétszer. (Pl.: Granat! Grénat!) Ugyanigy nyugtazni sem
sziikséges.

Ha az osztag szétvalik, akkor kiilonosen oda kell figyelni ezekre!
Az alabbiakat kozolt csapattarsaiddal:

Mit latsz: alapvetden az ellenséges egységekrol szol ez az informécio, de ilyen pl. a
leszakad¢ tarsad jelentése is. K6zold, hogy hozzad / az osztaghoz / a megnevezett
objektumhoz képest (épiilet, jarmii, tereptargy) merre, mit, és mennyit lattal. Ha tudod, a
tavolsagot, haladasi iranyt is.

Mit csinalsz: ha olyan dolgot teszel, amit a tobbieknek (kiilondsen a parancsnokodnak) fontos
lehet tudnia, jelentsd! Ha grandtot dobsz, beallsz valahova védeni, be- vagy felmész valahova,
Ez utobbi kiilonosen fontos lehet, mert konnyen kereszttlizbe keriilhetsz. Fontos, hogy
egyértelmi legyél! PI.: a hatso bejaratot fedezem! Fdleg ha hasonld, a tobbiekre veszélyes
dolgot csinalsz.

Hol vagy: ha elszakadtal a tobbiektol, szétvaltok (pl. valaki fedez), eltévedtél, kiilon akcidba
kezdtél. Ez utobbit lehetdleg a parancsnokoddal egyeztetve tedd! A tobbiek kozelében is
sziikség lehet erre, pl.: a tetdn vagyok, jobb oldal.

Hova tartasz: az el6z6 ponthoz hasonldan, ahhoz kapcsolddva k6zold a célodat is. Ha a
kiindulasi pontod az osztag / parancsnok, akkor azt értelemszertien felesleges jelezni.

Mire van sziikséged: fogytan a 16szered, fedezetre van sziikséged, vagy informéaciora.

Tajékozodas a palyan (harctéren):

Tanulj meg eligazodni a terepen. Legy¢l képes meghatdrozni a sajat és tarsaid helyzetét.
Ismerd fel a tereptargyakat, a domborzat jellegzetességeit. Ez fontos, hogy tudd kdvetni az
utasitdsokat, meg tudd tervezni az Gitvonaladat. E nélkiil nem tudod az informaciokat a
tobbieknek tovabbitani. A tarsaid nem sokra mennek azzal, hogy neked jobbra vagy balra van
valami. Meghatéarozaskor hasznalj égtajakat, tereptargyakat. Ha nem all ra a gondolkodasod
(1d6 kell megszokni) az égtajak szerinti meghatarozasra, akkor azt mondd hany ora iranyaban
van amirdl besz¢lsz. Ez filmekbdl ismerds lehet. Itt hasznald Ggy, hogy az északi irany a 12
oOra, 3 ora kelet, 6 ora dél, 9 6ra nyugat. Az ora szamlapjat altalaban konnyebb magad el
képzelni. A masik helyzet-meghatarozas az, amikor valamihez képest adod meg. Ehhez
jellegzetes pont (tereppont, objektum) kell, amit ha nem egyértelmii, elétte szintén meg kell
hatarozni.

Ismétlem, a jobbra-balra, mogotted stb. meghatdrozasokat ne hasznald, csak akkor ha egy
folyoson, vagy szobéaban tartozkodsz azzal, akinek szol, vagy ha az ¢ helyzetéhez képest adod
meg. Ko6zold is, kinek szol!

Mozgas, taktika, tiizelési poziciok:




Ne rohangalj 6ssze-vissza! Foleg ne egyediil, ha lehet! Végiil is egy csapat vagytok!

Az osztag tagjai varjak be egymast! Mivel a jaték célja nem a folyamatos futkarozas. Aki eldl
fut, alljon meg amikor kifullad és varja meg a lemaradtakat! Kozben persze fedezze is a
futokat, hiszen 6k nem tudnak ugy korkordsen figyelni. Elvileg az lenne az optimalis, ha az
elsé megall, fedez, a méasodik odafut, megall, fedez (egyik eldre, a masik hatra), majd amikor
a harmadik (esetleg negyedik) odaér, akkor kezd el futni Gjra az elsd, aki addigra kipiheni
magat. [gy mindig van, aki fedez, ¢és elég gyorsan lehet haladni. (Ezt elég nehéz folyamatosan
tartani, jol 6sszeszokott osztagok modszere ez.) Masik megoldas, amikor az egész csapat
nagyjabol egyszerre fut (igyis valaki mindig lemarad), majd megall, pihen. [lyenkor mindig
az eldl futok alljanak meg, €s varjak be a tobbieket, és par masodpercig tajékozodjanak,
figyeljenek korbe. Az osztag tagjai se futds kozben, se a megallas idejére ne alljanak szorosan
egymas mellé! Nem hianyzik, hogy egyetlen sorozattal leszedjenek mindenkit!

Epiiletbe behatolas illetve nyilt terepre valé kilépés eldtt varjatok meg az utolsd embert is,
amig odaér és kipiheni magat! (Hacsak nem valahol messze van.) Kdzben lehet tolteni, (De
csak egyenként) az osztagparancsnok egyeztethet a Parancsnokkal.

Amikor megallsz, térdelj le! Ha sziikséges, le is fekhetsz, de ezt inkabb akkor tanacsolom,
csak ha erds tliz alatt vagy, és nem tudsz fedezékbe vonulni. Ugyanis jelentdsen csokken a
mozgékonysagod, latdtered! Hasznald a kozeli tereptargyakat fedezéknek. Akar egy fa, bokor
is jOl johet (mar ha van ilyen a palyan..). Nem biztos, hogy megvéd a 16vésektdl de
nehezebben vesznek észre.

Keriild a nyilt terepet! Ha mégis elkeriilhetetlen, keriild a magaslatokat, inkdbb a dombok
aljan, oldaldban haladj! Ha dombon kell atvagni, eldtte kicsivel allj meg, nézz szét, igy
részben fedez a domb teteje.

Lehetdleg fedezékbol-fedezékbe fuss! Probald ugy iitemezni, hogy végig tudd futni a
tavolsagot! Ha kozben elfogy a levegd, kiszolgaltatott vagy!

Beépitett teriileten maradj az épiiletek illetve a fal mellett, ne az utca kozepén haladj!
Hasznald ki a szogleteket pihenésre, hogy minél tobb irdnybdl fedezve legyél. Ne szembdl,
inkabb a hazak kozt kozelits a célod felé.

Beépitett teriileten (Epiiletek kozott) soha ne egyszerre, hanem egyesével, illetve 3-5f6s
csoportokban, egymastol 3-5m es tdvkozzel, fedezve mozogjatok. Ha at kell vagnod az utca



tuloldalara, azt merdlegesen, minél révidebb id6 alatt tedd. Ne egyszerre fussatok, és
fedezzétek egymast!

Az épiileten 1évd ablakok egy ijabb veszélyforrast jelentenek. Az ablakok eldtti elhaladaskor
célszerl legdrnyedni, mert ellenkezd esetben konnyen észrevesz egy az épiiletben 1évo
ellenséges jatékos.

Ugyanigy at kell ugrani, vagy atlépni a foldfelszinnel egyvonalban 1év6 pinceablakokat is,
hogy ne lassdk meg az eldtte elhaladé jatékos laba.

A sarkokndl célszeriibb eldszor 6vatosan kitekinteni és felmérni a terepet, mieldtt kilépnél a
nyilt teriiletre. A leggyakrabban elkdvetett hiba ilyenkor az, hogy a jatékos fegyvere ekdzben



kilatszik a sarok mogiil, ezaltal elarulja helyzetét. A legjobb ha guggolva, vagy fekve fegyver
nélkiil nézel ki a sarok mdgiil, ekdzben a tobbiek fedeznek.

Fontos még, hogy ne rontsuk el a befordulést a saroknal, a helyes formdja gy miikddik, hogy
fegyverlinkkel kb. 45 fokban megcélozzuk a sarkot és a fegyvercsd kidugasa nélkiil vele
egylitt fordulunk be, ezaltal megeldzve, hogy 1d6 eldtt lathatdak legyiink.

Falon val6 athaladaskor torekedjiink a gyors, atmaszasra anélkiil, hogy sziluettiink tulsdgosan
kitlinne a faltol.

Tiizelési poziciok:

A tiizelési poziciok kozil kétfélét a rogtonzottet és az eldre kialakitottat kiilonbdztetlink meg.

A rogtonzottet altalaban tamadaskor hasznalhatod, ideiglenes fedezékek, fal, arok, oszlop,
vagy egyeb tereptargy mellol. A tiizeldallas elfoglalasakor figyeljiink arra, hogy megfeleld
kitekintésed / kilovésed legyen melldle, de emellett elegendd fedezéket is nyujtson.



Az eldre kialakitott poziciot altalaban védelemben hasznalhatod, ez lehet 16vészarok,
homokzsék, vagy épiilet is. Fontos, hogy megfelelden alakitsd ki védelmi poziciddat. figyelve
a tlizelési szektorokra, és lehetdség szerint alakitsunk ki visszavonulés esetére masodlagos
védelmi vonalat. Az épiileteknél az ablakok biztositjak a legjobb kilovési pozicidt, de egyben
itt a legsebezhetdbb a jatékos. Ennek megel6zéseként csak akkor menj az ablak elé, ha
tiizelsz, a figyelést az ablak melldl, oldalarol végezd.

Amikor tiizeldallast valtasz oda kell figyelned arra, hogy ne keresztezd az esetleges fedezettliz
utjat, mivel ezzel megakadalyozod tarsaidat a fedezésben. Amint elérted az 01j poziciddat
azonnal vegy¢l fel tiizeloallast és fedezd tarsaidat. Ha lehetséges mindig hasznalj fedezéket és
ne nyujts nagy célfeliiletet az ellenségnek.

-\"'I—-"L.ﬂF' : =
2 = '__;T# .l'.- .

A sarok mogiil valo tiizelésnél még vedd figyelembe azt is, hogy mivel az emberek tobbsége
jobb kezes, igy hatranyba keriil egy jobbra forduld saroknél, mivel a célzashoz jobban ki kell
fordulnia és igy jobban lathatova valik az ellenség szamara.



Epiiletharc (COB):

Ha bejutottatok egy épiiletbe kiviilrél mindig fedezzétek az épiilet(ek) kornyékét, mert a
mogotte rejtdzkodok kellemetlen meglepetést okozhatnak. Az épiiletek belsejét kelld
odafigyeléssel tisztitsaitok meg. Aki korbe keriil, a hats6 ablakokon granatot, vagy fiistot is
bedobhat. (Odafigyelve a tarsaira) Ilyenkor az ajtokon val6 ki és belépés kiilonosen veszélyes,
mivel ezt figyeli és tartja tliz alatt elsddlegesen az ellenség. Ha mégis ezen keresztiil kell
mozogni akkor ezt gyorsan fedezékbdl-fedezékbe futva legérnyedve egyenként, illetve ha
lehetséges akkor fedezettiiz alatt tegye.
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Az épiiletbe vald behatolaskor mindig ki kell valasztani elére a behatolasi pontot, ¢s azt
lehetdség szerint granattal, vagy fiisttel biztositani. A behatolast célszeri minél gyorsabban
végrehajtani, ezaltal kevés id6t hagyva az ellenségnek a valaszreakciora. Ezeket a bejaratokat
a védok altalaban mindig fedezet alatt tartjak, igy célszert kis 1étszamu tamadé csapat esetén
egyszerre csak egy, nagyobb csapatnal tobb behatolasi ponton fedezettiiz alatt timadast
inditani. A foldszinttdl eltéré behatolasi pont esetén a dolog bonyolultabb, mivel felfele illetve
lefele is figyelni kell. Az ilyenkor ajanlott épiilet megtisztitasi mod, hogy feliilr6l haladunk
lefelé. A felso szint ostroma / védelme a védoket konnyebb a tdimadokat nehezebb helyzetbe
el¢ allitja ilyenkor. Az épiiletbe valo behatolaskor, mint mar emlitettem eldnyt jelent a fiist ill.
egyeb granat hasznalata, mivel ezzel jelentésen lecsokkenthetd a védok folénye. Az emeletre,
vagy magasabb szintre feldobott granat hasznalatakor iigyelni kell, hogy a granat nehogy
visszaguruljon, illetve visszapattanjon.



Mint minden harci szituacidban az épiileten beliili mozgaskor is fokozottan figyelned kell a
fegyvered megfeleld irdnyba tartasarol. Ez azt jelenti, hogy a fegyvered mindig a haladasi
iranyba kell hogy nézzen igy, hogy a fegyver vélltdimasza a vallgodrodben legyen. Mindkét
szeme legyen nyitva, fegyveredet mindig arra célozd amerre nézel. Tehat a tekinteted és a
fegyvered egylitt mozogjanak. Ezéltal mindig idoben észreveszed a 1vonalba keriilt
ellenséget, ill. sajat tarsaidat.

Ha fegyvered meghibasodik, vagy csak Gjratoltesz azt azonnal jelezd tarsaidnak akik
ideiglenesen atveszik figyelési / tiizelési szektorod ¢s fedeznek.

A precizen végrehajtott behatolasi technikanak fontos szerepe van az épiiletharcban illetve a
szobarol-szobara vald harcban is. Az ilyen feladat végrehajtasa mindig nagyobb odafigyelést
igényel mindenkitdl. Az ilyen feladatot végrehajtd egységnek tisztaban kell lennie az adott
behatolasi technikékkal, és nem utolsésorban kiképzettnek, és gyakorlottnak kell benne
lennie. Az aladbbi dolgok a legfontosabbak az ilyen miiveletek végrehajtasakor:

Meglepetés: Ez a kulcsa a sikeres rohamnak épiiletharcndl. Az a csapat aki képes meglepni a
védoket akar csak par masodperc erejéig is jelentds folényre tehet szert.

Thzerd: Nagy szerepe van a gyors és kemény akcio végrehajtasdban, mivel a nagyobb tiizerd
segit kiegyenliteni a védok er6folényét. A megfeleld tiizerd és a meglepetés kombinacidja
megfelelden 6tvozve megnoveli a feladat sikeres végrehajtasat.

Az alabbi szabalyok betartasa nagyban segiti a jatékost mint az épiiletbe valo behatolaskor,
mint az épiileten beliili akcidkor.

e Mozogj csendesen és dvatosan mikozben biztositod a folyosot, vagy miel6tt egy
szobaba hatolsz be.

o Csak a legsziikségesebb felszerelést vidd magaddal.



o Ha egy meg nem tisztitott ajtohoz, vagy szobahoz érsz varj amig nem kapsz parancsot
a behatolasra, vagy tarsaid oda nem érnek.

o Hatolj be gyorsan, és vegy¢l fel megfeleld poziciot ahhoz, hogy atlasd a terepet.

o Semlegesitsd az ellenséget minél gyorsabban, pontosabban. - Minél elobb lasd at a
helyzetet és te 1égy aki a helyzetet iranyitja.

o Ha lehet jelold meg a szobat az utanad érkez6 egységnek, hogy tiszta. (Lightstick,
festék. Stb.)

o Ne feledkezz meg az esetleges visszavonulasi Gitvonal €s a hatad fedezésérol.

Az osztagnak nagyon gyorsan és mozgékonyan kell a szobaba behatolni. Ha lehetséges ne
alljanak meg a behatolés utan rogton, hanem a vegyenek fel "fedezd" alakzatot. A csapat
minden tagjanak ismernie kell sajat tiizelési szektorat. Az ajtén vald behatolas a kulcsa
mindennek, mivel ezt fedezik a véddk a legjobban illetve itt vannak kitéve a behatolok az
ellenséges tliznek.

Objektum védelménél nem art, ha legalabb egy ember a tetdn, vagy a felsd szinten figyel, mig
a tobbiek a lehetséges bejaratoknal helyezkednek el. Térdre, hasra ereszkedj, az oldalad
(hatad) fedezve legyen! Hasznald ki a terep adta fedezékeket! Legjobbak azok, melyek mogé
térdelve nem latszol ki, felallva viszont mar ki tudsz 16ni. Ezek fedezékében a tarcsere alatt
nem vagy védtelen. A lehetséges tamogato fegyvereket (géppuska, High-cap taras fegyverek)
ugy helyezzétek el, hogy tiiz alatt tudjak tartani a bejaratot vagy az oda vezetd utat.
Hasznaljatok ki a helyszin adta fedezékeket. Ha épiiletben vagy, ne allj kdzvetlen az
ablakhoz. Inkéabb hatrébb, ahol kevésbé latszol és letérdelve fedezékben vagy. Tetén
hasonldan, keress valami kiugrast ami mellé fekhetsz / térdelhetsz. Falnal ha nem felette 16sz
hanem mell¢ térdelve, akkor kevésbé vagy észrevehetd (a fal sikja f61¢ magasodo sziluett
vonzza a tekintetet), bar kissé kevesebb védelmet nyujt.

Az épiiletbe valé behatolas technikai Kivitelezése:

Az osztag vezetdje méri fel és hatdrozza meg a behatolas lehetséges pontjait. A behatold
osztag mogott lehetdség szerint legyen egy kintrdl fedezettiizet biztositd timogato egység is.
A behatol6 egység tagjai menjenek a behatolasi ponthoz olyan kozel, amilyen kozel csak
lehetséges. Az osztag vezetdje a behatolas eldtt gy6z6djon meg attol, hogy mindenki készen
all. Ilyenkor ajanlatos a kézjelek hasznalata, mivel ez nem jar hanggal és az ellenség nem tud
felkésziilni a behatolasra.

A helyes behatolasi metddusokat az aldbbi képeken lathatjuk 4, 3, illetve 2 f0s osztagoknak
megfelelden. A behatoldskor figyelni kell, hogy a 18szektorok megfelelden lefedjék egymast,
¢s hogy senki ne keriiljon a masik 16vonalédba illetve takarasaban. Ez kivitelezésére
megfelelden Osszeszokott, begyakorlott osztag sziikséges.
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A szobéba belépd elsd (1) személy donti el, hogy a szobaban merre indul el, ez a fenti
képeken jobbra tortént, mivel ide esett a szoba [Inehezebb[| vagy masnéven hoszabb és
legveszélyesebb része. A szobdba belépd elsd személy mindig a veszélyesebb iranyba halad,
egészen az elsO sarokig, ahol megall és fedezi szektorat.

Az utdnna a szobaba belépd személy (2) kozvetleniil az elsé (1) ember utan 1ép be a szobaba
¢s a rovidebb fal mellett [] a fenti képeken a bal oldalt - maradva halad a sarokig (kézben az
esetleges ellenséges erdket lekiizdi), ahol elfordul és a fal mellett halad tovabb a sarokig. Ha
elérte a sarkot akkor megall és befordul a szoba belseje fel¢, fedezve a szektorat.

Ez a mésodperc tort része alatt torténik és azt eredményezi, hogy mivel az elsé és masodik (1,
2) ember a szobdba majdnem egyszerre 1€pnek be, és belépés utan egymastol ellentétes
iranyba mozognak, ezzel megosztjak az ellenség figyelmét, és igy azok nem tudjék ezt iddben
lereagalni.

A harmadik ember (3) nem hatol be kdzvetleniil a masodik ember (2) utan, hanem kivar egy
lehelletnyit. igy az ellenség mar nem az ajtot, hanem az el6zéleg bahatolt mozgasban 1évé két
embert (1, 2) figyeli. Ezaltal a harmadik (3) és negyedik (4) ember viszonylag észrevétlentil
hatolhat be a szobdba. A harmadik (3) behatol6 az elsé (1), a negyedik (4) a masodik (2)
behatoloval megegyez6 oldalra megy, az ajté két oldalan megallnak és a kozépvonaltdl jobbra
illetve balra 16vé ellenséget fogjak le és veszik tiiz ala. Igy valik lehetségessé, hogy az egész
szoba teriiletét ellendrzésiik alatt tartsak, és ne keriiljenek kereszttiizbe.

A Folyvoso megtisztitasanak technikai:

Az egyik legveszélyesebb épiileten beliili miivelet, mivel a folyosérol tobb iranyba is nyilhat
ajto, ezaltal a veszélyforrasok hatvanyozottan jelentkeznek. Az elsd, legfontosabb dolog, hogy
mindig biztositsuk a hatunkat, elkeriilve a bekeritést. Két lehetséges modja van a folyoson
val6é mozgasnak

Szerpentin (Serpentine):

Keskenyebb folyosokon hasznélatos. Az eldl kozépen 1év6 ember (1) biztositja az elsd
szektort. Feladata: barmely tdvolabb felting ellenség lekiizdése. A kicsit hatrébb 1évo jobb (3)
illetve bal (2) oldali emberek feladata fedezni a szarnyakat. Tiizelési szektoruk a kdzelebbi
folyoson és ajtokban felting ellenség. A hatul 1évo (4) altalaban tamogato fegyverrel
rendelkezé ember fedezi a csapat hatat, figyel nehogy hatulr6l meglepjék dket.



vy

4

i

5-erpen-t;ne |

Mozgé T (Rolling T):

Szélesebb folyosdkon hasznalatos. A jobb (1) és bal (2) oldali ember fedezi a vele szemben

(ellentétes oldalon) 1évo folyosot és ajtokat. A kozépsé ember (3) feladata barmely tavolabb
felting ellenség lekiizdése. A hatul 1évo (4) altaldban tdmogatd fegyverrel rendelkezé ember
fedezi a csapat hatat, figyel nehogy hatulrol meglepjék oket.
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[ Rolling T

T Elagazas megtisztitasa:

Az osztag, ha elagazashoz ér mindig vegyen fel "szerpentin" alakzatot. Az eldgazashoz érve a
csapat két-két fos részre szakad. Az (1) és (2) szamu jatékos a folyosé bal, a (3) és (4) szamu
pedig a jobb oldalra csoportosul. Az (1) és (3) szdmmal jelzett jatékos a sarok felé mozog,
tigyelve a helyes technikara. Leguggolva, vagy lehasalva kinéznek, majd tarsaiknak jelt adva
jelt adva kifordulnak a folyoson balra, illetve jobbra igy fedezik a folyosé kozeli (low)
szektorait. Ezzel egyidében a (2) és (4) szammal jelzett jatékos elére halad, majd Ok is
befordulnak balra, illetve jobbra és fedezik a folyosé tavolabbi (high) szektorait. Ha minden
tiszta, a csapat folytatja utjat a meghatarozott iranyba, visszallva a megfeleld formacioba.



E Elagazas megtisztitasa:

Az osztag, ha elagazashoz ér mindig vegyen fel "szerpentin" alakzatot. A Csapat két-két f6s
részre szakad. Az szélen 1év0 (2 vagy 3) szdmu jatékos fejlodjon fel az eldl 1évo (1) mellé, az
elagazasnak megfelelden. Majd a (2 vagy 3) szamu jatékos a sarok felé mozog, iigyelve a
helyes technikara. Leguggolva, vagy lehasalva kinéz, majd tarsaiknak jelt adva jelt adva az
(1) jatékos is kifordul mellé és igy fedezik a folyoso kozeli (low 2 vagy 3, high 1) szektorait.
Ezzel egyiddben a hatul maradt (2 vagy 3) és (4) szammal jelzett jatékos tartva a formaciot
elére halad, majd az elagazast elhagyva elébb az (1) jatékos, majd a (2 vagy 3) szamu jatékos
all vissza a formdacioba. 6k is befordulnak balra, illetve jobbra és fedezik a folyosé tdvolabbi
(high) szektorait. Ha minden tiszta, a csapat folytatja utjat a meghatarozott irdnyba, a

megfeleld formacioba.
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Veszélyeit tekintve hasonl6 az épiiletbe vald behatolashoz. Az alabbiak betartasaval viszont
minimalizdlhatjuk az esetleges veszélyeket.

e Mindig az osztag vezetd meghatarozasai alapjan kell végrehajtani a feladatot.

e A csapat 360 fokos kdrben 3D-ben kell hogy figyeljen a 1épcsén fel-le illetve jobb-bal
iranyba.

e Az osztagvezetd méri fel €s hatarozza meg a feljarobol (1€pcsordl) nyild esetleges
behatolasi pontok kockazatat

e A lépcsOhdzban mozgd osztag j6 ha minimum harom f6bdl all, igy valdsithatdé meg a
legjobban a szektorokra osztott figyelés.
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MULTIPLE FLIGHTS WITH MULTIPLE LANDINGS

Egvyéb az alaptol eltéro fegyverzetii, harcmodoru jatékosok:

Sniper:



A jo Airsoftos sniper fegyverrdl elmondhato, hogy altalaban 10-15m-rel messzebbre 16 mint
az AEG-ek legtobbje. F6 feladata a csapat tamogatasa védelemben, tdmadasban egyarant.

A harcmez6én a mesterlovészek inkabb egyediil tevékenykednek (max. 1 f6 + fedezé ember).
Meégis érdemes lehet megfontolnod a csapatba legalabb egy kétfOs kis egység létrehozasat.
Mégpedig azért, mert egy sniper egyediil valljuk be nem fog valami nagy eredményt elérni. Jo
eséllyel is nem minden esetben talalja el a célpontjat. Masrészt, mivel tobbnyire a tavcsovébe
bamul, nehezen veszi észre a célpontokat. Ugyanebbdl az okbol kiszolgaltatott a
tamadasokkal szemben. Egy ember beéllitasa a sniper mell¢ rendkiviil elényds lehet. Pld. a
masik ember kivaloan alkalmazhat6 célmegjeloloként, supportként, esetleg radiosként.

A support folyamatos 10szer-utanpotlast nyujt, ami hosszabb ideig teszi lehetévé az 6nalld
tevékenységet. Sniperként el0szor a megfeleld poziciot kell kivalasztani. Olyan helyet kell
talalni, ahonnan elegendd célpontot talalhatunk. Rdadéasul nehezen észrevehetnek és
védettnek kell lennie, hogy ne iithessenek rajtatok. A legfontosabb az észrevétlenség!
Lehetdleg ne kozvetlen egymas mellett legyetek, a timogatd ember pedig gy helyezkedjen
el, hogy beldssa a kornyéket €s elég kozel legyen ha sziikség lenne a segitségére. Ne feledd, a
16vész legfontosabb fegyvere az észrevétlenség. Ha kiszartak, azonnal valtsatok poziciot! Ha
tobbszOr ugyanazt az embert vagy (feltehetden) ugyanannak az osztagnak a tagjait szedtétek
le, késziiljetek erre! Barmennyire is csabitd, ne valaszd a dombok tetejét, gerincét. A kontart
megtord sziluetted egybdl lebuktat. Inkabb a domboldalban lejjebb helyezked; el. Keress egy
sziklat vagy legalabb egy lankasabb részt. Ugyanez igaz az épiiletekre is. Ha a tetd szélére
hasalsz, konnyen észrevesznek. Keress valami kiallo dolgot a tetén, €s a mell¢ fekiidj. Ha
nincs a szélén ilyen, akkor huzodj beljebb, és térdelésbdl tiizelj. Még ha kevésbé pontos is a
16vés, lehasalva takardsba keriilsz. Még jobb, ha nem a lehetdé legmagasabb pontot valasztod.
Egy szobabdl, az ablaktol kicsit hatrébb 1épve eléggé takarva vagy, és ha kell
letérdelhetsz/lefekhetsz. Ugyanigy, kéményeken stb. is elényodsebb lehet egy alacsonyabb
pihenében poziciot felvenni. Bar sok épiiletre fel lehet maszni, nem mindegyikre. igy olyan
helyekrdl veheted tiiz ala az ellenfeleidet, ahonnan nem szdmitanak ra.

Poziciovaltaskor az 0j pozicio elfoglalasakor ne feledkezzetek meg a biztositasrol! Ha
magaslaton (pl. tetd) vagy, a feljarot biztositsd le. A support ember feladata egyrészt, hogy a
veszélyekre figyelmeztessen (figyeljen folyamatosan korbe), masrészt, hogy a sniper(ek)
figyelmét felhivja a lehetséges célpontokra.

Ne feledd, hogy a sniper feladata nem csak az ellen ritkitasa, hanem a felderités is. Magasabb
pozicidbol, nagy teriiletet atlatva folyamatosan adhatja a tobbieknek az informaciot. Amire
nem tudsz 16ni, azt jelentsd mindenképpen, féként a nagyobb létszamu ellenséges erdket.

Anti-sniper (sniper elharitasi) modszerek:

Ha a kozeliinkben ellenséges mesterlovész tevékenykedik az sokszor csak idegesitd, am néha
komolyabb fenyegetést jelent. Ilyen pl. amikor egy épiiletbe szeretnétek behatolni. Ekkor
tobbnyire nincs nagy rohangalas, és a 10vész kényelmesen 16voldézhet a csapatra. A 16vész
tevékenységére hamar fel lehet figyelni, altalaban 2-3 16vés utan (max.) felfedezhetd tiizelési
pozicioja. Mindenek el6tt mindenki vonuljon fedezékbe, de legalabbis vesse hasra magat. Az
esetleges hang ¢és a talalatok alapjan, probaljatok meghatdrozni merrdl johetett a 16vés.
Nyilvéan, amerrdl fedezve volt az eltalalt ember az kizarhat6. Ha nagyjabol sejtitek, merre van
a 16vész, probaljatok arrafelé fokozottan figyelni, és tlizzel lefogni. Nyilt terepen keress a
dombok tetején a vonalat megtord sziluettet, oldalaban lankés részeken, facsoportok, sziklak,
falak kiszogelésében rejtézhet a 16vész. Beépitett teriileten a hdzak tetején keress a perem
vonalat megtord sziluettet, az ablakokra, 1épcsdkre figyelj. Tornyok, kémények, fak tetejét, a



felvezeto 1étrak pihendit pasztazd végig. Ha sehogyan sem tudjatok kiszurni, az mar elég gaz,
mivel ilyenkor hamar megtdrhet a tdmadas lendiilete.

Ha mar tudjatok, hol rejtézik a 16vész, azonnal vegyétek tliz ala. Ezzel, még ha nem is
talaljatok el, fedezékbe kényszerithetitek. Takarékoskodjatok a 16szerrel! Ha van hasznaljatok
tamogat6 fegyvereket, rovid sorozatokat 16ve. Kézifegyverrel egyes 16vésekkel igyekezzetek
pontosan célozni. Kozben egy-két ember probalja meg oldalba kapni, vagy a hataba keriilni.
A leldtt emberek esetleg a respawn pontrol konnyebben megtehetik ezt. A kozelébe érve lehet
néhany fiistgranatot is hasznalni. Epiiletben elhelyezkedd sniper ellen kiilondsen ajanlott a
terepen a flistgranat hasznalata!

Tamogato (Support):

A tamogat¢6 feladatkorbe a nagy tiizerejli, sok esetben villadllvannyal felszerelt high-csap,
vagy motoros tarral ellatott fegyverrel felszerelt jatékosok tartoznak. Elsédleges feladatuk a
megfeleld fedezettiiz €s a szarny biztositasa. A fedezettiizzel két dolgot is biztosit, az ellenség
fedezékben marad és mivel tliz alatt van nem tud kiléni, ezéltal segiti tarsait a mozgésban,
tlizeldallas elfoglalasaban. Fontos szerepe van a csapat fedezésében visszavonulaskor, és az
épiiletbe valo behatolas kiviilrdl torténd fedezésében. A védelem egyik kulcs fegyvere, mivel
konnyen I0het "tlizfliggdnyt" a tamado ellenség felé, és nagy tlizereje altal konnyedén védhetd
vele az épiilet f6 behatolasi pontjai is.



